Historia y Evolución del Computador 

Definición

El computador es una máquina que funciona como herramienta de manejo de información, que soporta y facilita el proceso de toma de decisiones personales y de organizaciones.

Origen

En el siglo XVII:

Blaise Pascal
El principio de funcionamiento era similar al del primitivo ábaco (utilizaba el sistema de numeración decimal).

La Pascalina sólo servía para sumar y restar, su utilización era lenta y estaba sujeta a numerosos inconvenientes.

En el siglo XVIII: 

Mattieu Hahn
Inspirado en el diseño de Pascal construyó una máquina que podía realizar las cuatro operaciones fundamentales.

Leibniz Gottfried

Fue quién se adelantó más al desarrollo y construyó, por primera vez, una máquina que sirviera de enlace entre un problema y su resolución.

En el siglo XIX: 

Charles Babbage
Proyectó, sin llegar a realizarla, una máquina de calcular de tarjetas perforadas que pueden considerarse precursora de los ordenadores modernos.

Hollerith Hermann
Inventor de máquinas estadísticas de tarjetas perforadas.

Fue la primera en establecer un cómputo fiable del resultado de las elecciones en un lapso de 10 días.

En el siglo XX: 

John Von Newman
Propuso la idea de la utilización de un programa interno a la máquina mediante el cual ésta fuera capaz de realizar dichas tareas de forma automática.

Evolución

Primera Generación (1941-1948): Las Válvulas
Se distinguían por su gran tamaño y gran consumo de energía que disipaba un fuerte calor.

Segunda Generación (1948-1962): Los Transistores
Componente electrónico formado por pequeños fragmentos de ciertos elementos químicos como el silicio o el carbono.

Realiza la misma función de las válvulas, pero su tamaño es reducido.

No podían ejecutar programas simultáneamente.

Tercera Generación (1962-1971): Los Circuitos Integrados
Tienen el tamaño similar al de un transistor.

Incluye la potencia de varios transistores en un solo circuito de menor tamaño.

Podían ejecutar varios programas simultáneamente. 

Cuarta Generación (1971-1981): Microprocesador o Chip
Permitió reducir el tamaño.

Incrementó extraordinariamente la velocidad operativa de los equipos.

Se consagró herramienta indispensable para el hombre a cualquier nivel y en las diversas disciplinas.

Era de la microelectrónica, aparece el computador personal.

Quinta Generación (1981-1989): Microprocesador o Chip
Alcanzando grandes avances en inteligencia artificial, robótica, cibernética, entre otros.

Componentes de un Computador
Hardware (componentes físicos):
Es tangible (que tiene peso y ocupa espacio).

Representa la parte física.

Software (componentes lógicos):
Es intangible (no puede pesarse ni tocarse en modo alguno).

Son todos aquellos programas que ejecutan procesamientos, realizan trabajos y resuelven problemas. 

Hardware y Software:

Existe una implacable necesidad de uno por el otro. 

En cierto modo se pueden considerar a estos dos componentes como un cuerpo humano y su cerebro.

Elementos del Hardware


Se clasifican en tres tipos principales: 

1. Elementos del núcleo o centrales
El Microprocesador:
Es el alma del computador.

Se encarga de procesar la información de manera secuencial. Está compuesto por un único circuito integrado, denominado vulgarmente chip, en cuyo interior se encuentra la Unidad Central de Procesamiento (C.P.U).

Este minúsculo elemento es el que procesa toda la información y reparte el trabajo entre los demás elementos que componen el computador.

Cumple la misma función que un cerebro.

Tipos de Memorias integradas:
Memoria RAM (memoria de acceso aleatorio):

Permite la lectura y escritura de datos por parte del usuario. 

No es permanente la memoria de estos datos y duran hasta que se apague el equipo. 

Memoria ROM (memoria de sólo lectura):

En este tipo de memoria se suele guardar la parte del sistema operativo que tiene que ser ejecutada durante el arranque del computador.

La información que contiene no desaparece cuando se apaga el equipo.

El BIOS (Basic Input Output System) es una memoria ROM que tiene almacenado de forma permanente el conjunto de instrucciones necesarias para identificar e iniciar los periféricos básicos del sistema. 

2. Elementos de Almacenamiento (memoria secundaria o auxiliar): 

Tiene como función almacenar temporal o permanentemente la información.

Se presentan en dispositivos que tienen grandes capacidades de almacenamiento como:

Cintas Magnéticas es una banda de poliéster cubierta con una capa de metal magnetizable, es usada en computadoras grandes y tiene una capacidad entre los 50 y los 800 millones de bytes. El acceso a la información se realiza de manera secuencial.

Discos Magnéticos: Su acceso es directo. Estos se clasifican en:

Discos flexibles o removibles y los Discos duros.

Discos flexibles o 31/2 es un dispositivo de almacenamiento que tiene una capacidad máxima de 1.44 MB. 

Discos duros o fijos es un dispositivo de almacenamiento que ha aumentado su capacidad y su unidad de medida actualmente es el Gigabyte.

Disco óptico:
CD es un disco compacto de sólo lectura. Regrabable en algunos casos. Posee una capacidad aproximada de unos 700 MB y tiene el mismo aspecto que un CD de audio.

DVD es exactamente lo mismo que un CD. La diferencia está en el aumento de la capacidad de almacenamiento.

3. Elementos de Entrada y Salida de Datos:

Monitor o Pantalla es el medio de comunicación máquina-hombre. Pueden ser monocromáticos o de color. La resolución se mide en píxel o puntos luminosos, mientras más puntos, mayor es la resolución.

Teclado es el medio por el cual el operador introduce datos al computador. Éste se divide fundamentalmente en cuatro grupos de teclas:

Teclado alfanumérico, es exactamente igual al de una maquina de escribir.

Teclado de función, está compuesto por 10 o 12 teclas que son: F1, F2, etc. estas teclas son programables y su función cambia según el programa que las controla.

Teclado numérico-cursor, se encuentra a la derecha del teclado alfanumérico, su función principal es la de mover el cursor por la pantalla cuando el programa que se ejecute lo permita.

Teclas especiales, no tienen un lugar fijo dentro del teclado. Éstas teclas son: Esc, Bloq Mayús, Bloq Num, Bloq Despl., Control o ctrl., Alt y Alt Gr, Pausa, Impr Pant.

Impresora es un dispositivo de salida de información más comúnmente utilizado, después de la pantalla y el teclado, además nos permite pasar en papel la información.

Ratón (mouse) es un mecanismo de entrada de datos que facilita el trabajo al usuario, permitiéndole observar la dirección del cursor y seleccionar rápidamente lo que se desee ejecutar.


Unidades de Medida de la Memoria:

	Tabla de Equivalencia

	8 bits equivalen a 1 byte.

	1024 bytes equivalen a 1 Kilobyte (KB)

	1024 KB equivalen a 1 Megabyte (MB)

	1024 MB equivalen a 1 Gigabyte (GB)

	1024 GB equivalen a 1 Terabyte (TB)


